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 1. Quartal  2. Quartal  3. Quartal  4. Quartal  

D
E  
4 

 

Umgang mit  
dem Duden 

 Fabeln 
Vorlesewettbewe

rb 
 

 
 

Sachtexte und Diagramme 
(inklusive 5-Schritt 

Lesemethode) 

Lyrik    Argumentation  

E
N 
4 

 

U1 
After the holidays 

 
 

 
 
 

After the 
holidays 

  
 

U2 
Around London 

 
 

 

 
 

U3 
Dreams  

 
 

U4 
Celebrations/ Birthdays 

 

  

U5                                            U6 
Dos and Don‘ts                    Let’s go 

        

 

M
A
-
4 

 

Kap. 1 
Messen, aber genau 

 
 

Kap. 2 
Karten und 
Kompass – 
Orientierung 

 

Kap. 3 
Gewinnen und 

Verlieren 
 

 

 
Kap. 4  

Mandalas und andere 
Kreismuster 

 

Kap. 5  
Rund um Sport 

 

  

Kap. 6  
Wie wir wohnen 

 

Kap. 7  
Schule und Freizeit 

 

N
W  
3 

 

S
ic

h
e

rh
e

it
s
b

e
le

h
r

u
n

g
 Pflanzen – Keimen und 

Wachstum 
 

 

Geräte im Alltag:  
Stromkreis 

Leiter/ Nicht-Leiter 
einfache elektrische Geräte 

Gasbrennerführerschein. 

 

 
Sexualerziehung: 

Bau der Geschlechtsorgane 
Pubertät und Veränderung 
Sich und andere Schützen 

SuS können die Veränderungen ihres Körpers in  
der Pubertät erklären  und sich vor Risiken 

schützen. 

  

 
Sexualerziehung: 

Fortsetzung der Themen 
 
 
 

 

Körper und 
Leistungsfähigkeit: 

SuS können 
Grundbau und 

Grundfunktion des 
menschlichen 

Körpers erklären. 

G
L  
3 

 

Ägypten 
Von der Pyramide zur 

Bettenburg 
 Antikes Griechenland  

 
 

Rom 
Staatsaufbau & Außenpolitik 

  
Tourismus als Wirtschaftsfaktor 

(Kartenarbeit, Reiseziele, Planung einer Reise) 

R
E  
2 

 

Islam  
Zeit 
und 

Umwelt 
Jesu  

 
evang./ 
kath. 

Abraham/ 
Exodus 

  

Streiten 
und 

Versöhnen 

 



S
P  
3 

 

Leichtathletik  
Gestalten, Tanzen, Darstellen 

 (z.B. Step-Aerobic) 
 

 
Bewegen an Geräten (z.B. 

Akrobatik) 
Gleiten, Rollen, 

Fahren 
  

Spiele mit Regeln 
(z.B. Basketball) 

Trendsportarten  

K
U 
2 

 

 
Ähnlichkeit und Kontrast 

 Vom Entwurf zur Realisation  

 
Plastische Objekte in additiven Verfahren 

 
  Künstlerischer Umgang in sozialen Medien  

I 
F 

 

Informatiksysteme und 
Daten (UV 5.1 / 5.3) 

 
Coding und einfache Algorithmen  

(UV 5.2 / 5.3) 
 

Automationen in unserer Lebenswelt 
(UV 5.4) 

  
Eigene Programme / Datenbewusstsein und 

Verschlüsselungsverfahren (UV 6.1 / 6.2 / 6.4) 
 

S
P
B 

 

    

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


